
เอกสารประกอบการสอนเทคนิคการจดัผงัมโนทศัน์ 

 

1.   ความหมายของผงัมโนทศัน์ 
 ผงัมโนทศัน์เป็นเครื่องมอืส าหรบัการจดัท าโครงสรา้งความรูแ้ละการสรา้งตวัแทนความรู ้  แสดงให้
เหน็ภาพมโนทศัน์ของขอบเขตเนื้อหาและความสมัพนัธท์ีเ่ป็นอยู่ของมโนทศัน์เหล่านัน้ (Novak, 2001)     ดงั
ภาพที ่1 
 

 

 
 

 

 ภาพที ่1 แสดงผงัมโนทศัน์ทีบ่รรยายว่าผงัมโนทศัน์คอือะไร  

ทีม่า: Steiner, Albert and Heller (2007: 61 adapted from Ruiz-Primo, 2000) 
 

 ผงัมโนทศัน์ตรงกบัค าภาษาองักฤษหลายค า เช่น Concept Mapping, Concept Maps หรอื C-Maps  

สว่นค าในภาษาไทยนัน้ พบว่า มกีารใชห้ลายค าเช่นกนั อาท ิ กรอบมโนทศัน์ แผนทีม่โนทศัน์ ผงัมโนทศัน์  
ผงัมโนภาพ ผงัมโนมตหิรอืแผนภูมมิโนทศัน์  ซึง่มนีกัวชิาการไดใ้หค้วามหมายไวม้ากมายสรุปไดด้งันี้ 
  

 “ผงัมโนทศัน์ หมายถงึ แผนภาพหรอืแผนผงัทีส่รา้งขึน้ เพื่อเป็นตวัแทนองคค์วามรูห้รอืภาพโครงร่าง
มโนทศัน์ภายในใจของตามความเขา้ใจของผูส้รา้ง    มลีกัษณะเป็นเครอืขา่ย (Networks) ของมโนทศัน์         
ทีแ่สดงออกมาในรปูของกลุ่มค า (Node) และการเชื่อมโยง (Link) โดยกลุ่มค าจะเป็นตวัแทนของมโนทศัน์ 
ระหว่างมโนทศัน์มกีารเชื่อมโยงดว้ยเสน้ตรงหรอืเสน้โคง้ (Linking Line)    และเขยีนค าหรอืวล ี (Linking 

Phase) ไวบ้นเสน้ เพื่อแสดงถงึความสมัพนัธร์ะหว่างมโนทศัน์อย่างมลี าดบัขัน้และมรีะบบ โดยจะเริม่เขยีน
มโนทศัน์หลกัทีก่วา้งครอบคลุมอยู่บนสดุ แลว้เขยีนมโนทศัน์รองและมโนทศัน์ย่อยทีม่คีวามหมายแคบหรอื
เฉพาะเจาะจงลดหลัน่กนัลงมา ท าใหส้ามารถอ่านความสมัพนัธจ์ากแผนผงัไดเ้ป็นประโยคหรอืเป็นขอ้ความที่
มคีวามหมาย ถอืเป็นเทคนิคการจดัระเบยีบขอ้มลูทีแ่สดงความสมัพนัธร์ะหว่างกรอบความคดิ ความเขา้ใจใน
เรื่องใดเรื่องหนึ่ง และเป็นเครื่องมอืประเมนิประเภทหนึ่งทีส่ามารถตรวจสอบกระบวนการคดิหรอืเสนอ
ความคดิอย่างมลี าดบัขัน้ตอน ช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรูอ้ย่างมคีวามหมาย และเกบ็ผงัความรูน้ัน้ไวใ้น
หน่วยความจ าระยะยาว ท าใหก้ารเรยีนรูน้ัน้มคีวามคงทน” 
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2.   การสร้างผงัมโนทศัน์ 
     Steiner, Albert and Heller (2007: 63)    ไดเ้สนอแนะขัน้ตอนการสรา้งผงัมโนทศัน์ว่า  ประกอบดว้ย
ขัน้ตอนดงันี้  
 ขัน้ที ่1  ก าหนดหวัขอ้หรอืประเดน็ปญัหาทีจ่ะน ามาสรา้งเป็นผงัมโนทศัน์ 

 ขัน้ที ่2  รวบรวมมโนทศัน์ทีเ่กีย่วพนักบัหวัขอ้ดงักล่าว (จากขัน้ที ่1) 
 ขัน้ที ่3  น ามโนทศัน์ (จากขัน้ที ่2) มาจดัเป็นแผนผงั ในรูปแบบทีเ่ป็นตวัแทนทีด่ทีีส่ดุของสารสนเทศ 

 ขัน้ที ่4  เชื่อมโยงมโนทศัน์ทัง้หมดตามระดบัขัน้   
 ขัน้ที ่5  อธบิายการเชื่อมโยง ดว้ยค าบรรยายความสมัพนัธท์ีเ่ป็นอยู่ระหว่างมโนทศัน์ 

 ขัน้ที ่6  การทบทวนเพื่อพฒันาผงัมโนทศัน์     
 

3.  เทคนิคผงัมโนทศัน์ 

 Ruiz-Primo, et al. (2001) ไดน้ าเสนอเทคนิคผงัมโนทศัน์ไว ้2 ประเภท ดงันี้ 
 

 3.1 เทคนิคผงัมโนทศัน์แบบเติมค าลงในผงั (Fill-in-the-Map) เป็นเทคนิคการจดัผงัมโนทศัน์ทีม่ี
การก าหนดค ามโนทศัน์ทัง้หมดมาให ้ โดยก าหนดเป็นผงัโครงสรา้งทีย่งัไม่สมบรูณ์ แลว้ใหผู้เ้รยีนน าค า     
มโนทศัน์ทีก่ าหนดใหท้ัง้หมดมาเตมิลงในช่องว่างใหส้มบรูณ์  ซึง่แบ่งเป็น 2 ลกัษณะ ดงันี้ 
 

  3.1.1  แบบเติมค ามโนทศัน์ (Fill-in-the-Nodes) เป็นการจดัผงัมโนทศัน์โดยการเตมิค า  
มโนทศัน์ลงในช่องว่างของผงัโครงสรา้งใหส้มบรูณ์ ดงัภาพที ่2 
 

 พชื      หญา้      สนุขั   

  

 
 

 

  

ภาพที ่2  แสดงเทคนิคผงัมโนทศัน์แบบเตมิค ามโนทศัน์ 

 

ทีม่า: Ruiz-Primo, et al. (2001) 
 

 

 

 



 3 

  3.1.2  แบบเติมค าเช่ือมบนเส้น (Fill-in-the-Lines) เป็นการจดัผงัมโนทศัน์โดยการเตมิค า 
เชื่อมลงบนเสน้โยงความสมัพนัธร์ะหว่างมโนทศัน์ทีว่่างใหส้มบรูณ์ ดงัภาพที ่3 
 

 กนิ          ตวัอย่างเช่น   

  

 
 

 

  

ภาพที ่3 แสดงเทคนิคผงัมโนทศัน์แบบเตมิค าเชื่อมบนเสน้ 

 

ทีม่า : Ruiz-Primo, et al. (2001) 
 

 

 3.2 เทคนิคการจดัผงัมโนทศัน์แบบสรา้งผงัจากค า (Construct-a-Map) เป็นเทคนิคการจดัผงั 
มโนทศัน์โดยก าหนดรายการของค ามโนทศัน์บางสว่นมาให ้ แลว้ใหผู้เ้รยีนน าค ามโนทศัน์ทีก่ าหนดใหม้าสรา้ง
เป็นผงัมโนทศัน์ใหส้มบรูณ์  ดงัตวัอย่างมโนทศัน์ 

 

 พชื           สิง่มชีวีติ         หญา้          ววั          สนุขั         ตน้มะม่วง        สตัว์  
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4.  ตวัอย่างการจดัผงัมโนทศัน์ในวิชาภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารและทกัษะสารสนเทศ 

 
เน้ือหา 

 "ภาษาในวรรณกรรมเป็นเครื่องมอืทีผู่ป้ระพนัธใ์ช ้ เพื่อมุ่งสือ่สารอารมณ์และความนึกคดิถงึผูร้บัสาร 
สว่นใหญ่มกัใช ้”ภาษาภาพพจน์” ซึง่มคีวามหมายไม่ตรงตามตวัอกัษร เพื่อใหผู้อ้่านเกดิจนิตภาพหรอือารมณ์
บางประการตามทีผู่ป้ระพนัธต์อ้งการสือ่   ซึง่ในทีน่ี้ภาษาภาพพจน์แบง่เป็น 3 ประเภท คอื   (1) ความเปรยีบ      
(2) การเล่นค า  และ (3) การเล่นเสยีง” 
 
การจดัผงัมโนทศัน์ 
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